Abreviotugas:

« U puntv

* cod: codena

* pd puntw deslicoov

< ph: puntv bajv

 aum: aumenty, 2 puntvs kojvs en el
mismy  puntv

« dism: disminucivn, 2 puntvs bojvs tejidvs
MY uNv

Qe tirabdja en espiral. Nv hay que
unir cvn puntv deslicadv ol Final de la vuelta
a nv ser que se indique Iv cuntrariv en las
instruccivnes.

Si kv desea, puede usar un marcadvr
de puntivs en el Uiimv puntv de coda vuelta
para sefalor el principiv.

Deje un cabv largy de hiv al termi-
nar cada pieza, de esto manera serd mas
Laci ewserlas para formar el juguete.

( abeza-cuerpv:

Cumienza con un anilv MAagice.
\Jueltia I 6 pb en el aniv magicy (6)
\uelta Z: (oum) x6 (12)

\Juelbia 3: (I ph, aum) x6 (18)
\Juelba 4. (2 ph, aum) x6 (29)
\Juelbia 5. (3 ph, aum) x6 (30)
\Juelbia 6: (4 ph, aum] x6 (36)
\Juelba 7-I: 36 pb ( 5 vueltas, 36)
\Juelba 12: (4 ph, dism] x6 (30)
\Juelta 13 (3 pk, dism) x6 (24)
\Jueltia 14: (2 ph, dism) x6 (18)



\ueltia 15: (I ph, dism]) x6 (12)

\ueltia 16: (2 ph, dism]) x3 (9)

\ueltia 17: (2 ph, aum) x3 (12)
\ueltia 18 (I ph, aum) x6 (18)

\ueltia 19: [2 ph, aum) x6 (29)
\luelbia 20-22: 24 phb (3 vueltias, 29)
\ueltia 2.3: (2 ph, dism] x6 (18)
Rellenar:

\uelta 24: (I ph, dism) x6 (12)
\Jueltia 2.5: (dism] x6 (6)

CULA

Cumienza con un anilv_magicy

\uelta I 4 ph en el anilv magicy (4)

\Juelba 2. [ 1 ph, aum ] x2 (6)
Sujetiar y curtar el hiw.

PATAS (hacer2):

Cumienza covn un anilv Magicy
\ueltia I 6 pb en el anilv magicv (6)
\Juelba 2. [aum) x6 (12)
uelta 3. (I ph, aum) x6 (18)
P
uelta 4-5: 18 pb ( 2 vueltas, 18)
P
uelta 6: (I pk, dism) x6 (12)
P
\ueltia 7: [dism) x6 (6)
Sujetiar y cortar el hiv,
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MUNTAJE

MANVS (hacer 2):

Cumienza con un anilv magicy
\uelta I: 4 ph en el anilv magicy (4)
\uelta 2. [aum) x4 (8)
\Juelta 3. & ph (8)
\uelba 4. (2 ph, dism) x2 (6)
\luelta 5. 6 ph (6)
Qujetiar y cortar el hiv.

HIACY:

Con el hiv cvr keige.
Cvmienza. cvn un anilv Magicv.
\Jueltia . 6 pb en el anillv magicv (6)
\uelta 2. [aum) x6 (12)
\Juelta 3: (I ph, aum) x6 (18)
\luelba 4: (2 ph, aum] %6 (29)

URE JAS (hacer 2.

Cymienza cun un anilvy. magicy
\lueltia I S ph en el anilv magicy (5)
\Juelbia 2: [aum) x5 (10)
\luelta 3. (I pk, aum) %6 (I5)
\uelta 4-6: 15 ph ( 3 vueltias, 15)
Qujetiar y cortar el hiv.

. |as patias y las manitvs deben rellenarse antes de cvserias dl cuerpw. |a cvla y las
vrejas nv requieren rellenv.
« Cvser las manitvs al cuerpy teniendv en cuentia el centirv que quedy definidv pvr
el rustrv del cvnejv.
« Cvser las patas y la cvla Pormandv una especie de tridngulv. Servird para que el
cvnejv mantenga el equilioriv  sentiadv.
« Cvser las wrejos o la cabeza, dejondv s9lv unv v dvs puntivs de separacivn entire

ellas.



Fsperv que hayas disPrutady tejiendv o




